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Scenariusz: W Akademii Pana Kleksa

W Akademii Pana Kleksa

O CZYM BEDZIE? (realizacja podstawy programowej)

str. 1

Fabuta scenariusza opiera sie na historii opisanej w ksigzkach o Panu Kleksie, zwtaszcza "Akademii Pana
Kleksa" Jana Brzechwy. Zadania s3 zaprojektowane niczym lekcje w Akademii, dlatego kolejnos¢ realizacji
jest dowolna, podyktowana dynamika grupy, przygotowaniem nauczyciela oraz warunkdw pogodowych.
Zajecia s3g tworcza interpretacja lekcji, jakich mozna doswiadczy¢ w kazdej szkole: j. polskiego, matematyki,
plastyki, gimnastyki. Uczniowie przeniosa sie na te jedna chwile za mury Akademii, a prowadzi¢ ich bedzie
stynny Profesor Kleks. Wazne jest takze, aby nauczyciel oddat, prowadzac dzieci przez te zadania, ducha
Ucznia Doktora Pai Chi Wo.

Przygotowac nalezy: sztywne karty A4, blok rysunkowy, muling, przybory do rysowania, guziki.

- TEMAT/ZAGADNIENIA PRZEDMIOT Elementy z podstawy programowej

. Podejmowanie dziatalnosci twdrczej, postugujac sie
unkt i DM & i [

Shwvorek w Chmurografia ) Nauczanie takimi sSrodkami wyrazu plas}ycznegOJak.,k:.szt.a’{t,
Parku zintegrowane barwa, faktura w kompozycji na ptaszczyznie i w
zdrojowym przestrzeni (stosujac okreslone materiaty, narzedzia i

techniki plastyczne).
Rozwijanie kompetencji spotecznych, umiejetnosci
Punkt 2 wspotpracy w grupie, wypowiadania sie na forum grupy
taweczkiw Tkane zdanie _ Nauczanie oraz argumentowania, rozwijanie kreatywnosci;
parkul zintegrowane rozwijanie umiejetnosci plastyczno/technicznych z
wykorzystaniem rozmaitych technik,
Rozpoznawanie i nazywanie kota, kwadratu, prostokata
Punkt 3 i trojkata (réwniez nietypowe, potozone w rézny sposoéb
pcp’)':;‘kauw Matemastyka ] Nauczanie orazw sytuacjiI gdy fig ury zachodza na siebie). Udziat w
2drojowym zintegrowane zabawach, minigrach i grach terenowych, zawodach
sportowych, respektujac reguty i podporzadkowujac
sie decyzjom sedziego
Ksztattowanie kompetencji matematycznych i
PUnkt 4 Guzikologia Nauczanie Ioglczneg.o myslenia, rozwijanie umiejetnosci
Pomost w zintegrowane dokonywania prostych obliczen arytmetycznych z
Parku zakresu dodawania i mnozenia, wykorzystywanie
umiejetnosci matematycznych w praktyce.
Tworzenie wypowiedzi w formie ustnej i pisemnej,
. kilkuzdaniowej wypowiedzi, krotkich opowiadan i
Punkt 5 Bajkopisanka _Nauczanie opiséw, listdw prywatnych, zyczen, zaproszen, wierszy.
Lokomoton zintegrowane
S SRODEK DYSTANS
TRWANIA B TRANSPORTU
Przekaski i picie, kartki A4 z
bloku technlgznego, tasma Punkty do odpoczynku,
pieszo ok.1,5km . Klejaca, toalety sg dostepne
ok.1,5h kredki/mazaki kartki/blok/zesz :

yt, klej, mulina, guziki,
opcjonalnie gtosnik bluetooth
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Spis tresci

1-7 Instrukcja dla nauczyciela i materiaty dla nauczyciela
Punkt1- Chmurografia

Punkt 2 - Tkane-zdanie

Punkt 3 - Matemastyka

Punkt 4 -Guzikologia
Punkt 5 - Bajkopisanka

© N o0 NN

Materiaty dla uczniéw

INSTRUKCJA DLA NAUCZYCIELA

Jak dostac sie na miejsce?

Mozna skorzysta¢ z komunikacji publicznej z Piaseczna i Konstancina-Jeziorny lub
dojechac autokarem. Mozna takze dojsc pieszo Parku Zdrojowego.

Wskazéowki do zadan:

Scenariusz jest napisany w oparciu o "Akademie Pana Kleksa" Jana Brzechwy.
Uczniowie wezma udziat w lekcjach, ktdére swa dziwnoscig nawigzuja do pomystow
Profesora. Dzieci wykazg sie kreatywnoscia, sprawnoscig fizyczng, zdolnosciami
matematycznymi i plastycznymi. Nauczyciel/Nauczycielka prowadzac lekcje, moze
nawigzywac do stylu zajec¢ prowadzonych przez Pana Kleksa. W przerwach miedzy
zajeciami lub w trakcie pracy mozna stuchac piosenek wykorzystanych w filmach o
przygodach Kleksa np. "Witajcie w naszej bajce", "Kaczka dziwaczka", "Meluzyna" ,
"Na wyspach Bergamutach"

Za dobrze wykonane zadania uczniowie otrzymuja piegi (naklejki, cekiny, itp).
Zadania mozna wykonywac indywidualnie i grupowo.
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Punkt 1. Chmurografia

Skwerek w Parku

Najpierw dyrektor musi sprawdzi¢ najwiekszag site dzieci, czyli wyobraznie.
Zapraszamy na lekcje - “chmurografii”. Uczniowie ktada sie na ziemi i obserwuja
chmury. Wybierajg sobie jedng i staraja sie narysowacC ja nha kartce, a pdzniegj
"przerobic" ja na jakiegos magicznego stwora, niespotykang machine. Moze
inspiracjg do tworzenia bedzie cos, co sie uczniom niedawno przysnito. Mozna takze
wczesnie] wydrukowac zdjecia chmur, tak, aby dzieci mogty losowac i z nich tworzyc¢
swoje dzieta - takie rozwigzanie mozna stosowac w przypadku bezchmurnego nieba.

Mozna z uczniami w trakcie pracy postuchac piosenki "Dzik jest dziki" .

Punkt 2. Tkane-zdanie

taweczki w parku

Kolejna lekcja to “Tkane zdanie". Uczniowie
dobierajg sie w pary i za pomoca nitki/muliny i
kleju na kartce maja utozy¢ zdanie

podyktowane przez nauczyciela. “Morze
wyobrazni nie ma granic”.

Poza technika wykonania, wazna jest ortografia.
Po wykonanym zadaniu nastepuje dyskusja o
tym, co zdaniem dzieci znaczy ten zwrot.

Podczas pracy ucznidw, mozna z nimi
postuchac piosenki "Na wyspach Bergamutach'.



Scenariusz: W Akademii Pana Kleksa str. 5

Poziom 1-3

Punkt 3. Matemastyka

Witamy na lekcji gimnastyki. Mam dla Was zagadke. MJj przyjaciel Mateusz usilnie
probuje znalez¢ pewien przedmiot, pewnie wielu z Was widziato taki nie raz, pomaga w
zapieciu koszuli, spodni lub kurtki, czasem ma dziurki, a czasem nie. Zwykle nie ma
katow i takiego szukamy. z Waszych ciat utézcie ksztatt poszukiwanego przedmiotu
(kota- guzika).

Zadanie to mozna wykonac¢ w matych grupach, grupy moga sie scigac i uktadac koto na
czas.

Gdy uczniowie wykonuja to zadanie moga stuchac piosenki "Na tapczanie siedzi Iehﬂ/
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Punkt 4 Guzikologia

Zatrzymujac sie na kolejnym przystanku znajduja list od rodziny bobrow.

Czy byliscie juz na lekcji “guzikologii”, jesli nie to zapraszam. Poprowadzi ja Szpak
Mateusz.

Szpak Mateusz: Nie moge sie czegos doliczyC. Zatozytem sie z Kaczka Dziwaczka, ze
zgadne ile dziurek majag wszystkie jej guziki, a ma ich niemato. Cztery przy koszuli, a
kazdy ma cztery dziurki, spodnie zapina na jeden, lecz ten dziurki nie ma, ptaszczyk
natomiast ma piec guzikéw po dwie dziurki kazdy. Na szczescie buty ma na sznurdoweki.
Czy mozecie mi pomoc w liczeniu?

Uczniowie musza doktadnie policzy¢ ilos¢ dziurek w guzikach Kaczki. Metoda liczenia
jest dowolnha. Mtodszym uczniom mozna przygotowac wymienione w pytaniu Szpaka
guziki i razem z nimi policzy¢ na przyktadzie dziurki.

Piosenka "Kaczka dziwaczka" moze byc¢ stuchana podczas pracy przy tym zadaniu.
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Punkt 5. Bajko-pisanka
Lokomotywa

W ogrodzie Akademii znajduje sie wiele drzwi, ktére prowadza do basni. Sg tez jedne,
ktore prowadza do Waszej szkoty, aby Was tam zaprowadzity, nalezy napisac¢ o niej
wiersz. Sprobujcie sami lub razem z nauczycielem/nauczycielka.

Dzieki Waszej ciekawiej opowiesci/wierszowi Lokomotywa zabierze Was do szkoty.

Warto w tym miejscu pozwoli¢ dzieciom wystuchac¢ piosenki "
bajce", aby fatwiej tworzyto sie im wiersz/bajke o swojej szkole lub klasie.



str. 8

Scenariusz: W Akademii Pana Kleksa
Poziom 1-3

INSTRUKCJA DLA UCZNIOW

Punkt 1- Chmurografia

Spdjrz w niebo, tam czesto odlatuja Twoje mysli i bujaja w obtokach. Teraz Twoje
najlepsze pomysty pomoga Ci wykonac to zadanie. Widzisz te chmure? Albo te? A
moze te? Kazda jest jakas. Sprobuj jedna z nich przerysowacd, a pozniej stworz z niej
cos, co podpowiada Ci wyobraznia. Moze to bedzie magiczny stwdor Melosmiacz?
Moze jakas machina? Moze cos co Ci sie ostatnio przysnito?

Powodzenia.

Punkt 2 - Tkane-zdanie

Na kartce zapisz, ktore przeczyta Ci nauczyciel. Zwro¢ uwage na ortografie. Teraz
musisz utkac to zdanie. Utdz to zdanie z nici i przyklej do karty. Pamietaj, ze kolor
nici ma znaczenie... ale, co znaczy samo zdanie. Tkajac pomysl o nim.

Punkt 3 - Matemastyka

Witamy na lekcji gimnastyki. Mam dla Was zagadke. Mgj przyjaciel Mateusz usilnie
probuje znalezé pewien przedmiot, pewnie wielu z Was widziato taki nie raz,
pomaga w zapieciu koszuli, spodni lub kurtki, czasem ma dziurki, a czasem nie.
Zwykle nie ma katow 1 takiego szukamy. z Waszych ciat utdzcie ksztatt
poszukiwanego przedmiotu.

Punkt 4 - Guzikologia

Czy byliscie juz na lekcji “guzikologii”, jesli nie to zapraszam. Poprowadzi jg Szpak
Mateusz.

Szpak Mateusz: Nie moge sie czegos doliczyC. Zatozytem sie z Kaczka Dziwaczka, ze
zgadne ile dziurek maja wszystkie jej guziki, a ma ich niemato. Cztery przy koszuli, a
kazdy ma cztery dziurki, spodnie zapina na jeden, lecz ten dziurki nie ma, ptaszczyk
natomiast ma pie¢ guzikdw po dwie dziurki kazdy. Na szczescie buty ma na
sznurowki. Czy mozecie mi pomaoc w liczeniu?

Punkt 5 - Bajkopisanka
W ogrodzie Akademii znajduje sie wiele drzwi, ktére prowadza do basni. Jest tez

jedna machina, ktéra prowadzi do Waszej szkoty, lecz aby Was tam zaprowadzita,
nalezy napisac o niej wiersz. O szkole, Waszej szkole, nie machinie. Sprobujcie sami
lub razem z nauczycielem/nauczycielka. Pamietajcie, tylko piekny wiersz uruchomi
lokomotywe.

Autor: Piotr Buczek



